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AECNOIL OGIA DUEPUNTOZERQO
< _____________________~

Traccia una linea verticale che divida a meta il foglio
e una linea orizzontale distante 3 cm circa dalla squadratura
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CNOVOGIA DUEPUNTOZERG

A partire dal punte A traccio con la squadra da 30° e 60°
dna linea inclinata di 30°
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CNOLOGIA DUEPUNTOZERO

A partire dal punto A traccio con la squadra da 30° e 60°
un‘altra linea inclinata di 30°
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A partire dal punto B traccio con la squadra da 30° e 60°
una linea inclinata di 30°
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k 28/10/2016 CNOLPOGIA DUEPUNTOZERG

A partire dal punto D traccio con la squadra da 30° e 60°
una linea‘inclinata di 30°: trovo il punto C
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CNOLOGIA DUEPUNTOZERO

A partire dai punti B e D traccio due rette verticali
che rappresentano gli spigoliwverticali del cubo
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A 8 cm dal punto A stacco il punto A’ sulla semiretta verticale z
(casualmente A' coincide con C)
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A partire dal punto A' traccio con la squadra da 30° e 60°
una linea inclinata di 30° e trovo il punto D’
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A partire dal punto A' traccio con la squadra da 30° e 60°
un'altra linea inclinata di 30° e trovo il punto B’
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A partire dal punto B' traccio con la squadra da 30° e 60°
una linea inclinata di 30°
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A partire dal punto D’ traccio con la squadra da 30° e 60°
un'altra linea inclinata di 30° e trovo il punto C’
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CUBO

CNOLOGIA DUEPUNTOZERO

Ripasso con linea continua grossa gli spigoli visibili
e con linea tratteggata gli spigoli nascosti
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- ASSONOMETRIAISOMETRICADIUNCUBO |

Usando le matite colorate, colora uniformemente
dando tridimensionalita al disegno




