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IL NOSTRO LIBRO DI

Giampietro Paci
Riccardo Paci Lucia Bernardini

Tecnologia.verde

Seconda edizione di ldea, progetto, innovazione

Disegno, Laboratorio e Coding
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Tecnologia
il materiale necessario

una cartellina rigida
spessa circa2 cm

circa 24x35 cm

in cui riporre tutto il materiale
(in comune con
Arte e immagine)

Squadre in A
plastica trasparente ™

¢ una da45° (almeno 22 cm) 1
¢ unada30-60° (almeno 32 cm)

P

una matita in legno
con mina 2H

una gomma bianca
morbida

un quadernone a
quadretti da 5 mm

Matite colorate

(almeno 12) Goniometro
== o I s
i talapi
L X4 circa24x35cm (0.appuntalapis)

in cuiriporre i disegni

tucci S|
D Y
per matite, temperino,
FABRLANG y

203 110=  24x33=  RIQUADRATO &

carta vetrata fine
(pezzetto 5 cm x 5 cm)

un album da disegno con g "
Fogli non a strappo: : \ N 9 Lboenera
R compasso tipo \. scatola del compasso,
2,4 X.23 ZlL balaustrone \ per affilarne la punta
¢ riquadrati 2
s licci con mina 2H
¢ almeno 110 g/mq Ha una rotellina al centro

che ne regola l'apertura.

Abbiamo sempre cura del nostro materiale, e rispettiamo quello dei compagni di classe.
Controlliamo sempre di portare tutto il necessario per 'esecuzione dei lavori in classe.
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Blog di Tecnologia per la scuola secondaria
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Scratch Giochi — Ping pong Search ...

® TECNOLOGIADUEPUNTOZERO ~ (© LUGLIO 31,2020 E> CODING

Scratch & un ambiente di programmazione che permette di creare storie tecnologiaduepuntozero.it

interattive, animazioni, videogiochi, creazioni musicali ed artistiche. In
questa... MARTINA BALDINI

LEGGI DI PIU
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Sezione di una piramide con un piano orizzontale

® TECNOLOGIADUEPUNTOZERO ~ (® LUGLIO 28, 2020 & DISEGNO TECNICO Tecnologiaduepuntoz

e ; ; ; 5 g ; m 7240 "Mi piafe”
In questa esercitazione disegneremo la Sezione di una piramide con un piano 8

4

orizzontale, in proiezione ortogonale. Guarda questa videolezione del
Piace a 144 amici

canale... [ —
Sl e
L
LEGGI DI PIU

Utilizz mo i cookie per essere sicuri che tu possa avere la migliore esperienza sul nostro sito. Se continui ad utilizzare questo sito noi assumiamo che tu ne sia felice. OK PRIVACY POLICY
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...& Se hon riuscite ad accedere al sito
per problemi di connessione?
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UN PO’ DI
REGOLE

PER STARE BENE INSIEME
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: : D et \
Rispettiamo gli altri 1;3

Rispettiamo il turno di parola <

Regoliamo il volume della voce ‘))

Ricordiamoci di portare il materiale IB@

Trattiamo con cura il materiale k‘l

Siamo puntuali a scuola e nella consegna dei compiti
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TRY 3 BEFORE ME

se hai una domanda, sequi questi passaggi

I 2 8

Chiediate Guardati Chiedi ad

stesso intorno un amico
Fermati e rifletti. Ci sono istruzioni Chiedi aiuto sottovoce
Concentrati su tuttele scritte sullalavagnao ad un amico.
istruzioni che ti sono sul tuo quaderno? Se non é sufficiente,
state date. Guardai tuoi chiedi ad un altro
compagni: cosa stanno amico
Facendo?
Ancora bisogno di Ancora bisogno di Ancora bisogno di
aiuto? Vai al #2 aiuto? Vaial #3 aiuto? Chiedi a me!

tecnologiaduepuntozero.altervista.org




Nell'affrontare le sfide di ogni giorno
non € importante avere gli stessi strumenti,
ma poter disporre di quelli giusti!
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anno scolastico!

Martina Baldini
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